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1. DAS PRODUKT

Ich produziere eine stereoskopische (3D) 360-Grad-Videoerfahrung. Im Gegensatz zu
herkdmmlichen 360°-Videos ermogliche ich durch Tiefeninformationen (3D) eine
vollstandige Immersion. Der Zuschauer hat das Gefuhl, physisch auf der Bihne oder in der
Crowd prasent zu sein.

e 2. TECHNISCHE @ 3. OPERATIVE
SPEZIFIKATIONEN ANFORDERUNGEN
o Auflésung: Bis zu 8K stereoskopisch Um den Produktionsablauf des Festivals nicht zu
(optimiert fir VR-Headsets & YouTube VR). storen, arbeite ich nach dem "Low Impact / Ghost-
« Format: MP4 (H.265) / YouTube Injection Halirdieis
Standard.

» Platzbedarf: Lediglich 1 m? pro
« Audio: Spatial Audio (Raumklang), um die Kameraposition.
akustische Atmosphare des Festivals

. i » Stromversorgung: Autark (Akkubetrieb),
originalgetreu abzubilden.

kein Stromanschluss vor Ort nétig.

o R S 200 P IS EE o Setup-Zeit: Ca. 5-10 Minuten pro Position.

Bewegungen (essenziell fiir VR-Komfort).

« Positionierung: Bevorzugt an strategischen
Punkten wie Bihnenkante, DJ-Pult
(Backstage), Sound-Tower (FOH) oder

markanten Punkten im Publikumsbereich.

@ 4 NUTZUNGSRECHTE & ® 5. SICHERHEIT & ERFAHRUNG
DELIVERABLES

e e=Viden BEahEchni Mit Uber 25 Jahren Erfahrung in der

Postproduktion inkl. Stitching und Color- professionellen Medienproduktion garantiere
Grading. ich einen reibungslosen Ablauf. Ich bin mit

o Rechte: Der Veranstalter erhalt die den Sicherheitsvorgaben bei
uneingeschrankten Nutzungsrechte flr alle GroBveranstaltungen vertraut und benétige

Social-Media-Kanale, Webseiten und

N . lediglich die entsprechende Presse-
I\/Iesseprasentatlonen.

Akkreditierung fur den Zugang zu den
o Timeline: Lieferung des finalen Contents

innerhalb von 14 Tagen nach Event-Ende. SRR EREIENE. BT

Bundespresseausweis ist vorhanden.



